
Funktionsbeschreibung
Mit der HopSim F lassen sich Auszahlungen
der Auszahl-Einheit für Profitech 3000 von
adp Gauselmann in Unterhaltungsspiel-
geräten (z.B. Funnyland) simulieren. Dies ist
interessant, wenn bei Spielgeräten die
Auszahlung nicht abgeschaltet werden kann.
Die HopSim täuscht dem Spielgerät eine
intakte Auszahl-Einheit vor.

Schlüsselschalter und elektromechanischer
Zähler sind nicht im Lieferumfang enthalten!

HopSim F adp Funnyland
für Auszahl-Einheit Profitech 3000

von adp Gauselmann

C
o

p
y
ri

g
h

t 
2

0
0

5
 d

o
u

b
le

 y
o
u

 G
m

b
H

Einbau
Schalten Sie zum Einbau der HopSim das
Spielgerät aus. Der Einbau bei eingeschal-
tetem Gerät kann das Gerät und die HopSim
beschädigen.
Ziehen Sie die Anschlussstecker von der
Auszahl-Einheit ab.
Verbinden Sie die Anschlusskabel der
Auszahl-Einheit mit den passenden
Anschlüssen der HopSim (schwarz auf
schwarz, rot auf rot, blau bleibt frei).
Sorgen Sie ggf. dafür, dass Münzen, die in
die Auszahl-Einheit fallen würden, in der
Kasse landen (siehe Geräteeinstellung).
Zusätzlich kann an die Schraubklemme der
HopSim ein elektromechanischer Zähler
(24 V) angeschlossen werden, der die simu-
lierten Auszahlungen zählt (siehe Abb.).
Des weiteren kann an den mit �Schlüssel�
gekennzeichneten Kontakten ein Schlüs-
selschalter angeschlossen werden, so dass
die Auszahlung durch diesen freigeschaltet
werden muss (siehe Abbildung).
Ist kein Schlüsselschalter vorhanden,
müssen dessen Kontakte gebrückt sein.
Sorgen Sie für einen sicheren Halt der Plati-
ne im Gerät, um Kurzschlüsse zu vermei-
den.
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